
LEVEL: Громкость эффекта.

GAIN: Уровень перегруза.

TONE: Управление тоном эффекта.

MODE: Переключение между симметричным и 
асимметричным режимами перегруза.

TREBLE: Управление верхними частотами.

Овердрайв с гибкими настройками тона и перегруза

ПИТАНИЕ

9VDC, минус в центре (стандарт BOSS)

BRAMBLE JAM SPECIAL
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